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OBJETIVO GENERAL 

96 

lniciar al alumna en el conocimiento te6rico-pn3ctico de los factores del diseiio para comprender y 
manejar los principios dellenguaje visual 

OBJETIVOS ESPECiFICOS 
AI finalizar el curso el alumna: 

a) Comprendera el concepto de diseiio y su definicion 
b) Conocera los antecedentes hist6ricos generales sabre el diseiio grafico y Ia relaci6n de sus 

aspectos esteticos y tecnicos con las artes plasticas 
c) Distinguira Ia relaci6n multidisciplinaria del diseiio grafico con el diseiio industrial, el diseiio 

textil , el diseiio arquitect6nico, el diseiio urbana y el diseiio audiovisual 
d) Obtendra Ia destreza basica en Ia selecci6n de herramientas y materiales propios del diseiio. 
e) Ubicara al diseiio como Ia etapa de prefiguraci6n del proceso industrial 
f) Estructurara el lenguaje visual a partir de los fundamentos del diseiio 
g) Conocera y aplicara las bases metodol6gicas del diseiio. 
h) Aplicara las tecnicas tradicionales basicas de representaci6n grafica 

INDICE TEMATICO 

UNlOAD TEMAS 
Horas 

Te6ricas 
1 Contexto del Diseno 6 
2 El Lenguaje de Ia Forma 6 
3 Gramatica Visual y Configuraci6n 6 

4 Principios Basicos del Color 6 
Bidimensional 

5 Sintaxis del Campo Compositivo 8 
Total de Horas Te6ricas 32 

Total de Horas Practicas 
Total de Horas 

Horas 
Practicas 

12 
12 
12 

12 

16 

64 
96 



CONTENIDO TEMATICO 

1. CONTEXTO DEL DISENO 
1.1. Concepto y antecedentes hist6ricos del diseno y Ia comunicaci6n visual. 
1.2. Estetica, arte, ciencia, tecnica y tecnologfa en relaci6n al diseno. 
1.3. El objeto disenado. 

1.3.1. La Forma como signa. 
1.3.2. Forma y funci6n. 

1.4. Areas del co nacimiento y de aplicaci6n del diseno en relaci6n a Ia inter, multi y 
pluridisciplina. 

1.5. Desarrollo proyectual. 
1.5.1. Metoda y metodologfa. 

1.6. Diseno y media ambiente. 
1.6.1. Competencia, innovaci6n y sustentabilidad . 

2. EL LENGUAJE DE LA FORMA 
2.1. La percepci6n de Ia forma. 

2.1.1. Imagen y percepci6n. 
2.2. Morfologfa. 

2.2.1. Forma de Ia naturaleza y artificiales. 
2.2.2. Forma abstracta y figurativa. 
2.2.3. Diseno basado en formas de Ia naturaleza. 

3. GRAMATICA VISUAL Y CONFIGURACION 
3.1. Diferencia entre los conceptos Configurar y Disenar. 
3.2. Elementos basicos de configuraci6n de Ia forma: Punta, Lfnea, Plano y 

Volumen. 
3.3. Organizaci6n de Ia forma. 

3.3.1. lnterrelaci6n de Ia forma. 
3.3.2. Contraste Figura -fonda. 
3.3.3. Forma Positivo-negativo. 
3.3.4. Trama y gradiente. 
3.3.5. Agrupamiento, tension, movimiento y direcci6n. 
3.3.6. Equilibria, simetrfa y ritmo. 

3.4. Textura. 
3.4.1. Natural y artificial. 
3.4.2. Textura, forma y significaci6n. 

4. PRINCIPIOS BASICOS DEL COLOR BIDIMENSIONAL 
4.1. Breves antecedentes hist6ricos. 
4.2.1ntroducci6n al fundamento de Ia Teorfa del color. 

4.2.1. Sintesis aditiva. 
4.2.2. Sintesis sustractiva. 

4.3. Cualidades del color. 
4.3.1. Cromatismo/acromatismo. 
4.3.2. Valor, matiz y saturaci6n. 



4.4. Representaciones bidimensionales esquematicas del color. 
4.4.1. Cfrculo cromatico. 
4.4.2. Armonfa y contraste de los colores. 
4.4.3. Paletas de color. 

4.5. El Color y los sistemas digitales. 
4.5.1. Colores luz (Modelo RGB). 
4.5.2. Colores pigmento (Modelo CMYK). 

5. SINTAXIS DEL CAMPO COMPOSITIVO 
5.1. Concepto de sintaxis. 
5.2. El formato-espacio y Ia composicion . 

5.2.1. Rectangulos estaticos y dinamicos. 
5.2.2. Sistemas de estructuracion (diagramacion) del formato. 

5.2.2.1. Proporcion y escala. 
5.2.2.2. Serie Fibonacci. 
5.2 .2.3. Seccion aurea. 

5.3. Estructuras de repeticion. 
5.3.1. Redes simples (Retfculas). 
5.3.2. Redes compuestas. 

5.4. Sistema modulares. 
5.4.1. Modulo. 
5.4.2. Sub modulo. 
5.4.3. Super modulo. 

BIBLIOGRAFiA BASICA 

BIBLIOGRAFiA 

• Albers, Josef, La interacci6n del color, Editorial Alianza, 1980. 
• Dondis, Andrea, Sintaxis de Ia imagen, Barcelona, Editorial Gustavo Gili, 1989. 
• Kuppers, Harold, Fundamentos de Ia teorfa de los co/ores, Coleccion 

Comunicacion Visual Mexico, Editorial Gustavo Gili, 1992. 
• Meggs, Philip, Historia del diseno gratico, Mexico, Editorial Trillas, 1991 . 
• Ortfz, Georgina, El significado de los co/ores, Mexico, Editorial Trillas, 1993. 
• Scott, Robert, Fundamentos del diseno, Mexico, Editorial Trillas, 1991 . 
• Wong, Wucius, Fundamentos del diseno bi y tridimensional, Barcelona, Editorial 

Gustavo Gili, 1997. 
• Wong, Wucius, Principios del diseno en color, Barcelona, Editorial Gustavo Gili, 

1997. 

BIBLIOGRAFiA COMPLEMENT ARIA 

• Acha, Juan, lntroducci6n a Ia teorfa de los disenos, Mexico, Editorial Trillas, 
1988. 



• Cohen, Joseph, Sensaci6n y percepci6n visual, Mexico, Editorial Trillas, 1973. 
• Fabris, Germani, Fundamentos del proyecto gratico, Barcelona, Editorial De Don 

Bosco, 1973. 
• Frutiger, Adrian, Signos, sfmbolos, marcas y seflales, Barcelona, Editorial 

Gustavo Gili, Col. Comunicaci6n Visual, 1995. 
• ltten, Johannes, El arte del color, Barcelona, Editorial Limusa, 1992. 
• Satue, Enric, El diseflo gratico desde los orfgenes hasta nuestros dfas, 

Barcelona, Editorial Alianza, 1991. 
• Munari, Bruno, Diseflo y comunicaci6n visual, Barcelona, Editorial Gustavo Gili, 

1994. 
• Serrano, Luis, Las sensaciones psicol6gicas que producen los co/ores, Mexico, 

Editorial UNAM, 1976. 
• Vanden Broeck, Fabricio, El Diseflo de Ia naturaleza, o Ia naturaleza del diseflo, 

Mexico, Editorial UAM-A, 2000. 

CIBERGRAFiA 

• http://dgbiblio.unam.mx (librunam, tesiunam, bases de datos digitales) 
• http://google.com 
• http://copernic.com 

SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA 

ASIGNATURA 

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION 
EN EL CURSO 

Exposici6n oral ./ 

Exposici6n audiovisual ./ 

Ejercicios dentro de clase ./ 

Ejercicios fuera del aula ./ 

Lecturas obligatorias ./ 

Trabajo de investigaci6n ./ 

Practicas de taller ./ 

Practicas de campo 
Otras 



MECANISMOS DE EVALUACION 

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO UTILIZACION EN EL 
ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO 

Examenes parciales ./ 

Examen final ./ 

Trabajos y tareas fuera del aula ./ 

Participaci6n en clase ./ 

Asistencia ./ 

Exposici6n de seminarios por los alumnos 

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 
LICENCIATURA POSGRADO AREA INDISPENSABLE AREA DESEABLE 
Diseno Grafico 6 Diseno Artes Diseno Grafico 6, Simbologfa y 
de Ia Comunicaci6n Visuales Comunicaci6n Grafica Soportes 
Grafica 6 Diseno y Tridimensionales 
Comunicaci6n Visual 6 
Comunicaci6n Grafica 
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